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Ubersetzer in Bytecode

Wie funktioniert Java?
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MyProgram.class

class HelloWorldApp {
publie static void main(String[] args) {
System.out.println(”"Hellc World!");

HelloWorldapp. java

Java Virtuelle Maschine
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http://java.sun.com/docs/books/tutorial/getStarted/intro/definition.html
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http://www.gailer-net.de/tutorials/java/Notes/chap05/ch05_7.html



Wie funktioniert Java?
Java Einige Definitionen

Objekte 18 mph
e Besitzt einen Zustand (state) 90 rpm
e Besitzt ein Verhalten (behaviour)
— entspricht dem Denkstil unseres
objektorientierten Gehirns
oth gear

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/java/concepts/object.html
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& Wie funktioniert Java?
Java Einige Definitionen

Klassen

 Eine Klasse ist die Beschreibung eines bestimmten Objekts

— Die Objekte Stuhl und Tisch sind der Klasse Mdbel zugehorig
— Das Objekt Universitat Salzburg unterliegt der Klasse Universitat

Vererbung (Inheritance)
e Oberklasse (z.B. Fahrrad)
e Unterklassen (z.B. Mountainbike)

Bicycle

e Vereinfacht Programmieren

MountainBike RoadBike TandemBike
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/java/concepts/inheritance.html
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G Wie funktioniert Java?
Java Java-Programme

Applikationen
 Lokale Programme auf dem Rechner
 Programme auf dem Internet durch Client-Server-Systeme

Applets:
e Werden auf der Web-Page dargestellt

e Werden von einem Web-Browser (Mozilla Firefox, Internet
Explorer,etc.) ausgefihrt
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Open Source Java-Bibliothek zur
Bearbeitung und Gestaltung

geographischer Daten

Basiert auf freien Bibliotheken und offenen

Standards (OGC)

Grundlegende Oberflachenfunktionalitat

durch Eigenentwicklung vom Benutzer
http://www.geotools.org/quickstart.html
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basiert auf zweidimensionalen =

zellularen Automaten

Entstehung komplexer Strukturen mit ®

jedem Generationsschritt

L
Moglichkeit der Objekteinteilung in
Klassen ® ©
http://www.bitstorm.org/gameoflife/ .'.'.Inaf
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funktional vollstandiger GIS-Viewer

Zugriff auf lokale und web-basierte Daten.

Zugriff auf ARCIMS im Geography Network
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= Zukunftsausblick fur Java
Java

e JavaFX
e JavaFX TV

e Java Application Store
e Java API for KML (JAK)

Quelle:
http://java.sun.com/javaone/2009/articles/images/klein_javafx.jpg

22.10.2009 Lance Firmhofer & Christian Bews



