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Unified Modeling Language — UML

= Standardisierte Sprache fur die Modellierung von
Software und anderen Systemen

= Modellierung von Begriffen
= Definition von Beziehungen

= Definition von grafischen Notationen
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UML — Diagrammbhierarchie
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Quelle: http://wpcontent.answers.com/
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OO-Programmierung mit Java
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SWE — Objektorientierte Programmierung

= Objekt:
+ ldentitat
¢ Zustand — Attribute sismnccs _§ Fleids

+* Verhalten — Methoden

Quelle: http://java.sun.com
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SWE — Objektorientierte Programmierung

= Objekt
¢ |ldentitat: ,,Fahrrad
18 mph
+ Attribute
40 rem
= Geschwindigkeit
= Gang -]
= Reifenumdrehungen pro Minute
+ Methoden
St gesar

= Gang wechseln

= Bremsen

Quelle: http://java.sun.com
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SWE — Objektorientierte Programmierung

= Vererbung

¢+ Objekthierarchie

+ Weitergabe (Vererbung)
von Attributen
und Methoden

= Wieder-
verwendbarkeit

Quelle: http://java.sun.com
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SWE — Objektorientierte Programmierung

Fahrzeug

Fahrzeugnummer
Leergewicht
ZulidssigesGesamtgewich

Priif eVerfiigbarkeit(...}

N

Kraftfiahrzeug Fahrrad

Hichstgeschwindigkeit Rahmenhihe
Leistung

Priif eFahrerdaubnis(...}

_— 3

Motorrad PEW LEW

AnzahlSitzplitze Hutzlast
PridfeFahredaubnis(...} PrideFahredaubnis(...}

PrifeFahreraubnist...}
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SWE — Java

// nur als syntaktisctRVB&igSigle!
package fahrzeuge;

Import org.geotools.™;

_\ 1Em

0 e
// Klassendefinition y
class Fahrrad { cadence
Int geschwindigkeit = O; st g

Int gang = 1;

void gangWechseln(int gang_neu) {
5. November 2009 gang — %mgsmrr]eU;
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SWE — Java

= Quellcodedateien mit
Endung .java

= Compilierte Dateien
mit .class Endung

Klasse1l.java e KlasseN.java

v

ein Programm
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SWE — Java Funktionsweise
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Ubersetzer in Bytecode
class HelloWorldApp {
public static void main(String[] args) |
Syataem,out . .println ("Halle World!¥”);
aigentlicher
Prozessor
Java Viruelle Maschine
Quellen: http://java.sun.com
http://www.gailer-net.de
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SWE — Java

= Grundstruktur eines Javaprogramms

package-Anweisung
import-Anweisung
import-Anweisung

Klassendeklaration

-

FROGRAMMIER-
REGEL

Konvention:

/ genau eine \

package-Anweisung
iImport-Anwei sung
import-Anweisung

" Interfacedeklaration
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SWE — Java Grundbegriffe

= Klasse

= Objekt

= |nterface
= Package

= Methode

= Import

Datentyp
Schleifen/Bedingungen
Virtual Machine
Vererbung — ,,extends”
Multi-threading

Servlet
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SWE — Java Vortelle

...und Nachtelle

é Portierbarkeit durch
Plattformunabhangigkeit

é’ breites Einsatzspektrum
é’ Keine Pointer

% Automatische
Speicherverwaltung

é’ Sicherheit und Robustheit
é Viele Standardfeatures
%’ Dynamisch und modular

% Grol3e Verbreitung

@ Performance

@ Fehlen einiger C++ Features
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Zusammenfassung
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